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| rok nauki

1. Budowa i zastosowanie komputera [6 godz.]

Wymagania programowe nha:

Lp. | Tematlekcji | -1€%P3
godzin 6 5 4 3 2 1

Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:

- wyjasnia potrzebe |- zna tematyke zajeé¢ | - wymienia wybrane |- stosuje sie do - stosuje wybrane |- nie stosuje sie do

poznawania do realizacji w zagadnienia, ktére |zasad regulaminu zasady wtasciwego | regulaminu

poszczegdlnych danym roku bedg realizowane szkolnej pracowni zachowywania sie | pracowni

tresci programowych | szkolnym; na informatyce; komputerowe;j. w pracowni komputerowej;

na informatyce; komputerowej;
Regulamin - zna przedmiotowy |- zna wybrane - wie, do jakich prac - nie zna kryteriéw
szkolnej pracowni - zna kryteria system oceniania w | zatozenia wykorzystuje sie - dostrzega oceniania z
komputerowe;j. oceniania z zakresie informatyki; | przedmiotowego komputery. potrzebe przedmiotu;
Przedmiotowy przedmiotu systemu oceniania; stosowania
system oceniania Informatyka; - dostrzega potrzebe komputerdw. - nie zna tematyki
wiadomosci i stosowania - wymienia zajet, ktora bedzie
umiejetnosci - wymienia cechy komputera oraz dziedziny zycia, w realizowana na
ucznidw w oprogramowania odpowiedniego ktérych komputer informatyce;

1.1. zakresie 1 komputerowego oprogramowania do | pethi wazng role;
informatyki. majgce wptyw na wykonywania - nie potrafi
Znaczenie szersze _ réznorogr)ych -zna dzigdziny, w wy_miepié 2adr)ych
komputera we zastosowanie CZynnosci z zal_<resu ktorych nie dziedzin, w ktérych
: komputerdw; réoznych dziedzin. wykorzystuje sie komputer znalazt

wspofczesnym .
Swiecie. komputera. zastosowanie;

- wypowiada sie na
temat roli, jaka
moze petié
komputer w
przysztosci.

- nie dostrzega
potrzeby
powszechnego
stosowania
komputerdw.




Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- zna i wyjasnia - zna pojecia - wie na jakie - wypowiada sie na |- wymienia kilka - nie potrafi
pojecia zwigzane z | informatyka, dziedziny zycia temat informatyki; zastosowan wyjasnié, co to jest
Co to jest tematem; przetwarzanie wplywa rozwdj komputerdw. informatyka;
informatyka i jakie informacji; komputeryzacji; - wymienia
1.2. | sg aspekty jej - wyjasnia, dlaczego o - zastosowania - nie rozumie
. . - wyjasnia i - wymienia ; X .
. .| moze w przysziosci | wynikajgce z '
internetu pozytywnie d dzié FOZWOIU
wplywajg na rozwoj oprowadzIc ~ ) -
parstw | upowszechnienie komputeryzaciji.
. komputerdw.
spoteczenstw.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- wyjasnia, na czym |- wymienia cyfry - zna pojecie kod - rozumie, ze - wie, ze komputer |- nie rozumie, na
polega niezbedne do binarny; komputer przetwarza czym polega
Na czym polega przetwarzapie komputerow_ej_ przetwarza dane na |wprowadzane przetwarzanie
reprezentowanie i danych_na jezyk reprezentaciji liczb; - wie, czym z_roz_um|a+y dla dane. danych_na _
przetwarzanie zrozumiaty dla charakteryzuje sie siebie kod. zrozumiatly jezyk
' " komputera; - rozumie i wyjasnia | system dziesietny, a dla komputera.
1.3. | informacji przez —_ ; ) "
cztowieka i _ o pojecie kod binarny; | czym dwdjkowy.
komputer? - wie, w jakiej . o,
postaci dane - potrafi przelicza¢
zrozumiate sg dla liczby z systemu
komputera; dziesietnego na
binarny i odwrotnie.
- wie, co to jest kod
ASCII.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
Bezpieczna i - uzasadnia, na - Wyjasnia, jak - wie, w jaki sposéb | - rozumie, Ze nalezy |- zna wybrane - nie dostrzega
higieniczna praca czym polega prawidtowo dbaé o sprzet dbaé o higiene zasady dotyczagce | potrzeby
1.4. | z komputerem. higiena pracy z zorganizowac komputerowy; pracy z bezpiecznej pracy |zachowania
komputerem; stanowisko komputerem. z komputerem. bezpieczenstwa
komputerowe; - rozumie, na czym podczas pracy z

- wyjasnia, na co
ma wptyw

- wie, jakim znakiem

polega
bezpieczenstwo

komputerem;




czestotliwose opatrzone sg pracy z .
odswiezania urzgdzenia komputerem; - Nie przestrzega
ekranu; elektryczne zasad BHP.
spetniajgce normy | - wie, jak
- wyjasnia pojecie bezpieczenstwa; prawidtowo
syndromu RS/ przechowywac
- zna jednostke nosniki informacgiji.
- wyjasnia, do czego | czestotliwosci.
stuzg urzgdzenia
UPS.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- uzasadnia - zZna pojecia: prawo | - rozumie potrzebe |- wie, na czym - czasem - nie rozumie
konieczno$c¢ autorskie, licencja, | prawnej ochrony polega przestrzega potrzeby
poszanowania i piractwo twérczosci; poszanowanie wybranych zasad | przestrzegania
ochrony komputerowe; wiasnosci innych dotyczacych prawa autorskiego;
wytworczosci innych - przestrzega zasad | 0sob; poszanowania
0s0b; - rozroznia i omawia | prawa autorskiego; whasnosci - nie przestrzega
rodzaje licencji; - dostrzega potrzebe | intelektualnej zasad zwigzanych
- wie, jak zgodnie z - podaje nazwy ochrony innych osaéb. z ochrong
Prawo autorskie. prawem mozna - wymienia, jakie réznych licenciji; wytworczosci wtasnosci
Zagadnienia korzystac¢ z wytwory ludzkiej innych. intelektualne;j.
etyczne i prawne oprogramowania. dziatalnosci - wie, jak oznacza
1.5. | zwigzane z podlegajg ochronie | sie wytwory objete
ochrong prawnej; ochrong prawng.
whasnosci

intelektualnej.

- wie, od kiedy w
Polsce obowigzuje
prawo autorskie.




Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- zna i wyjasnia - wie, do czego - potrafi wymienic - wypowiada sie na |- wymienia kilka - nie potrafi
pojecia: pecet, niezbedne sg elementy znajdujgce | temat wybranych wybranych czeéci | wymieni¢ czesci
procesor, karty poszczegdlne czesci | sie wewnatrz czesci wewnetrznych znajdujgcych sie
rozszerzen, komputera; komputera; wewnetrznych komputera; wewnatrz
Jednostki pamieci, . ) owiada sie na komputera; komputera;
dysk twardy; - potrafi wypowiada sig - wie, jakie jest
: ryZow ) - potrafi wymienic przeznaczenie - nie wie, jakie jest
scharaktervzowaé jé pamiecl, elementy znajdujgce | niektorych przeznaczenie
Budowa elementy Lyudowy - wymienia jednostki |- Wie, jakie sg sie poza obudowg | urzgdzen okreslonych czesci
komputera. komputera oraz pamigci_komputera i | rodzaje pamieci; komputera, Zg:;fgjslfggcvs@ \Il(voenv1vn3tt(rezr2.ych
Urzadzenia opisuje ich okresla ich - wymienia rodzaje | wiada sie n Eom utera a putera;
stuzace do przeznaczenie; wielkosci; nosnikéw informagji; | ; WyPowiada sig na putera. : .
; : temat wybranych - nie rozumie, na
komunikowania - zna rodzaie i .
. - potrafi ) , - urzadzen czym polega
16,522 1 f . |zastosowanie - rozumie, w jakim zewnetrznych przygotowanie
2+ | uzytkownikiem. scharakteryzowa¢, | . . o informadji; | celu nalezy
Przygotowanie na czym polega " | podiaczy¢ komputera. zestawu
komunikowanie si : komputerowego do
zestawu : ! € | . omawia urzadzenia racy;
komputerowego uzytkownika z przeznaczenie zewnetrzne do pracy;
do pracy komputerem; - komputera;
' urzadzen _ ’ - nie zna urzadzen
- za pojecia: znajdujacych sie . do komunikowania
sterownik, poza obudowa ) V\ll'e’ ha czym sie uzytkownika z
rozdzielczo$¢; komputera; polega . komputerem.
przygotowanie
ansiadni . - wie jak potgczyc¢ zestawu
Uv;;gasprjslizp%%cj\l/z,a elementy zestawu komputerowego do
’ ’ ' komputerowego; pracy.
- Zna pojecia:
monitor CRT,
monitor LCD, port,
USB, Reset, Power.
2. System operacyjny [5 godz.]
Wymagania programowe
.. | Liczba
Lp. Temat lekcji .
godzin 6 5 4 3 2 1




21.
2.2.

Systemy
operacyjne —
réznice i
podobienstwa.
Pulpit, ikony
pulpitu, instalacja
oprogramowania

Uczen:

- zna i wyjasnia pojecie
system operacyjny,
instalacja programu,
oprogramowanie,

- potrafi wymieni¢ inne
systemy operacyjne —
charakteryzuje ich
podobienstwa i réznice;

- wie skad sie biorg
programy w systemie;

- wie, jakich zasad
nalezy przestrzega¢ w
przypadku instalowania
nowego
oprogramowania;

-charakteryzuje pojecia:
plik, folder,
rozszerzenie pliku,

-rozpoznaje
rozszerzenia plikéw i
przypisuje im
programy;

-wie, w jaki sposob
mozna sprawdzi¢
whasciwosci danego
pliku (ze zwréceniem
uwagi na rozszerzenie
pliku i jego wielko$c¢).

Uczen:

Zna pojecia:
ikona, skrot,
aplikacja, pasek
zadan, panel
sterowania;

poréwnuje rézne
systemy
operacyjne;

wie, jakie
programy
wspotdziatajg z
systemem
Windows;

zna sposob
tworzenia
skrotow do
programu;

wie, jak zmienié
wyglad pulpitu,
wyglad ikon;

rozumie pojecie:
Sciezka dostepu,
rozszerzenie
pliku;

otwiera
Eksplorator
Windows i
tworzy w nim
strukture
folderow.

Uczen:

- zna podstawowe
funkcje systemu
operacyjnego;

- wymienia nazwy
réznych systemow
operacyjnych;

przeglada zasoby
systemu;

- potrafi nazwac
elementy okna
programu;

otwiera i przeglgda
Panel sterowania;

- wie, jak korzystac z
Pomocy programu;

tworzy foldery,
nadaje oraz
zmienia ich nazwy;

potrafi zapisa¢ plik
(np. na przyktadzie
notatnika, otwartej i
rozpoczetej gry);

wie, w jaki sposéb
odzyskaé
skasowany plik.

Uczen:

- wymienia dowolne
programy
komputerowe;

- umie uruchomié
wskazane programy
za pomocy
przycisku Start;

- przeglada
zawartos¢ okna M¢j
komputer
(Komputer);

- wskazuje pliki i
foldery (na
pulpicie, w
folderze Moje
dokumenty);

- potrafi wycinag,
wklejaé i kopiowac
pliki i foldery;

- wie, do czego
stuzy Kosz.

Uczen:

- umie wigczyg i
wytgczyé komputer;

- otwiera i zamyka
okna;

- Z pomocg
uruchamia
wskazane zasoby;

- Z pomocg
wykonuje niektore
czynnosci, na
przykfad
kopiowanie,
wklejanie,
przenoszenie plikéw
i folderow.

Uczen:

- nie zna pojecia
system operacyijny;

- nie umie wyjasnic,
jakie jest
przeznaczenie
systemu
operacyjnego oraz
oprogramowania;

- nie podejmuje
zadnych dziatan w
celu uruchomienia
aplikacji;

- nie podejmuje
zadnych dziatan na
plikach i folderach.




Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- wyjasnia, na czym - wymienia - uzasadnia, kiedy - wie, w jakim celu |-z pomoca - nie rozumie
polega zarzadzanie popularne formaty | niezbedne jest nalezy dba¢ o porzadkuje zasoby | potrzeby
danymi; kompresiji (ZIP, pakowanie plikow; porzadek na dysku; |systemu. porzadkowania
RAR) i wymienia danych;
- wyjasnia pojecia: programy - umie postuzy¢ sie |- umie porzgdkowac
kompresja danych, nadajgce i wybranym zasoby systemu. - nie wie, na czym
dekompresja; odczytujgce takie | programem do polega pakowanie i
rozszerzenia pakowania i rozpakowywanie
- podaje przyktady plikow; rozpakowywania plikow.
. aplikacji stuzacych do plikow.
Zarzad_zame z:ra)rzadjzania ?1a)r/1ymi; - wie, do czego
danymi. stuzy Eksplorator
2.3. | Kompresja i - wyjasnia, na czym Windows;
dekompresja polega kompresja
danych. jakosciowa, a na czym |- wypowiada sie na
kompresja ilosciowa; temat
standardowego
- wyjasnia, w jaki menedzera plikow,
spos6b wbudowane jakim jest
mechanizmy systemu | Eksplorator
Windows (XP, Vista) Windows.
umozliwiajg kompresje i
dekompresje plikow
bez uzycia
dodatkowych
programow.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
Rodzaie pliké - wyjasnia, dlaczego - stosuje do - rozpoznaje ikony i |- wie jak sprawdzi¢ |-z pomocg - nie wie, jak
je plikow. . - A ) . . AR U NS
Atrybuty plikow. nleumlejetqa Zmiana W}-/S’ZUKIWBH-Ia +agzy jez W+aSCIYVOSCI plikow i | odszukuje pliki i odszukiwac pliki i
Wyszukiwanie rozszerzenia danego plikéw znaki aplikacjami folderéw. foldery. foldery w systemie;
24. plikow | pliku moze wieloznaczne: *, ?; | nadajgcymi im
folderow uniemc_)zliwic’;jego rafi odszukad okreslone _ - r_1ie’ zna rodzajow
w systemie. otwarcie w danym potrar odszukac | rozszerzenia. plikéw;

programie;

- wymienia rodzaje

zaginiony w
systemie plik lub
folder.

- nie podejmuje
zadnych dziatan




plikow i przypisuje im
programy, w ktérych

zmierzajgcych do
wyszukania plikow

zostaty utworzone; lub folderow.

- wie, w jaki sposob

odszukac okreslony plik

lub folder.

Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:

- wyjasnia i uzasadnia |- zna pojecie wirus |- wyjasnia, na czym |- wie, co to jest - Z pomocg - nie wie dlaczego

potrzebe ochrony komputerowy, polega dziatanie wirus komputerowy. |wyjasnia, co to jest |nalezy stosowac
antywirusowej. program programéw wirus komputerowy. |ochrone
Ochrona przed antywirusowy, antywirusowych. antywirusows.
2.5. | wirusami 1 baza wiruséw,
komputerowymi. kwarantanna;
- wie, w jaki
sposéb uchronié
komputer przed
wirusami.
3. Podstawy grafiki [4 godz.]
Wymagania programowe
Lp. | Tematlekcji | -i¢ZP3
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
Importowanie - zna kilka - wypowiada sie na | - uzywa wielu - zna podstawowe - Z pomocg - nie podejmuje
grafiki. Praca z programéw temat programdéw | narzedzi programu | polecenia aplikacji postuguje sie zadnych dziatan w
3.1. ' 1 graficznych i potrafi | graficznych; graficznego GIMP; | GIMP. programem GIMP. | programie GIMP.

programem
graficznym GIMP.

sie nimi
postugiwac;

- wyjasnia pojecie

- wie, na czym
polega

importowanie

- stosuje i zmienia
kolory w programie,




importowanie
grafiki;

- zna elementu

grafiki;

- uzywa wszystkich
narzedzi programu

- umie
zaimportowacé
grafike do programu

3.2.

Projekt ,Wakacyjne
wspomnienia”, czyli
jak utworzy¢
oryginalng
kompozycje w
programie GIMP z
efektem przenikania
fotografii.

okna programu graficznego GIMP; graficznego.
GIMP;
- okresla rozmiary
- stosuje narzedzia |rysunku;
programu GIMP,
aby osiggng¢ - potrafi okresla¢
zamierzony efekt; | grubosé i ksztatt
$ladu dla
- wie, jakie wybranych
rozszerzenie narzedzi
nadaje GIMP programu.
zapisywanym
obrazom.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- stosuje podczas |- stosuje rézne - tworzy okredlong | - postuguje sie - Z pomocg - nie podejmuje

pracy
zaawansowane
narzedzia aplikacji
GIMP.

narzedzia
programu GIMP;

- utworzy
oryginalng
kompozycje w
programie GIMP;

- stosuje narzedzia
GIM-a, aby
uzyskac efekt
przenikania
fotografii;

- optymalnie
wykorzystuje
mozliwosci
programu.

kompozycje w
programie GIMP;

- umie zapisa¢ swoj
rysunek oraz
dopisywaé do niego
zmiany;

- wie, jak uzyskaé
efekt przenikania
fotografii.

podstawowymi
narzedziami

aplikacji GIMP.

postuguje sie
programem GIMP.

zadnych dziatan w
programie GIMP.




Uczen:

- wtasciwie dobiera

Uczen:

- potrafi

Uczen:

- wyjasnia pojecie

Uczen:

- postuguje sie

Uczen:

- Z pomocg

Uczen:

- nie podejmuje

Zaawansowane zaprojektowaé¢ w | fotomontaz; podstawowymi postuguje sie zadnych dziatan w
narzedzia programie GIMP narzedziami programem GIMP. | programie GIMP.
programu GIMP do | pocztowke z - stosuje podczas aplikacji GIMP;
uzyskania wakacji; pracy rézne
odpowiednich narzedzia aplikacji | - tworzy proste
efektéw na - wie na czym GIMP; kompozycje w
rysunku. polega tworzenie programie GIMP;
. ] fotomontazu; - potrafi w programie
Projekt ,Pocztéwka GIMP dodawa¢ - wie jakie narzedzie
z wakacji’, czyli jak - tworzy napisy. stuzy do dodawania
3.3. |Wykonac¢ w fotomontaz napiséw w
programie GIMP korzystajac z programie GIMP.
fotqmontaz z wybranych
napisem? narzedzi GIMP-a;
- potrafi w
programie GIMP
dodawac¢ napisy
do obrazéw oraz je
modyfikowag;
- dba o estetyke i
umiar w swojej
pracy.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
C;\;/yr{qa:gllz’gga - wie, na czym - pub_lil_<uje zdjeciaw |- z pomoca put_)li_kuje - prze_glada zdjecia |- nie podejmuje
publikowanie pqlega o serwisie _zdjema w serwisie opub_I|I_<owane w zadnych dziatan
) ) zdje¢ w internecie; rejestrowanie i internetowym; internetowym. serwisie zwigzanych z
Publikowanie . " | logowanie w internetowym. publikowaniem
3.4. wtasnych zdje¢ w - podczas serwisach - rozumie potrzebe zdje¢ w serwisach
internecie. publikowania internetowych:; przestrzegania internetowych.

zdjec i obrazéw
przestrzega prawa
autorskiego oraz
regulaminu

- umie publikowaé
wilasne zdjecia w
serwisie

regulaminu serwisu,
w ktorym
publikowane sg
fotografie.




Serwisu. internetowym

zgodnie z

regulaminem;

- odpowiednio

grupuje

opublikowane

zdjecia.

4. Praca z edytorem tekstu [5 godz.]
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji | -i¢Zba
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- wyjasnia - zna i rozumie - rozroznia i nazywa | - wie, jak zapisac - potrafi uruchomiéi |- nie zna i nie
przeznaczenie pojecia: dokument, |elementy okna dokument tekstowy | zamkngé edytor stosuje zasad
poszczegoélnych | akapit, wiersz; programu; oraz jak zamkngc¢ tekstu; poprawnego pisania
elementoéw okna okno programu; tekstow.
programu do - wie, jakie paski - rozpoznaje ikone - Z pomocg stosuje
edycji tekstow; narzedzi znajdujg dokumentu - wie, do czego wybrane zasady
sie w edytorze zapisanego w stuzg przyciski: poprawnego pisania
Edytor tekstu — -zna tekstu; programie Word; Minimalizuj, tekstow.
41 wprowadzenie. 1 rozszerzenia Maksymalizuj,
" | Zasady pracy z plikow - zna kilka skrotow | - wie, co to jest Zamknij.
edytorem tekstu. dokumentow usprawniajgcych obszar roboczy;-
tekstowych; prace w edytorze umie zapisac
tekstu; dokument tekstowy i

- zna i stosuje dopisa¢ do niego
zasady - zna rodzaje zmiany.
poprawnego kursoréw w edytorze

pisania tekstu.

tekstu;

- zna zasady
poprawnego pisania




tekstu.

Uczen:

- stosuje rézne

Uczen:

- zna i rozumie

Uczen:

-Znha

Uczen:

- umie otworzy¢

Uczen:

- wpisuje tekst do

Uczen:

- nie wie, co to jest

ustawienia strony, | pojecie akapit; najpopularniejsze zapisany w pliku otwartego redagowanie i
rézne wielko$ci czcionki. dokument tekstowy; | dokumentu formatowanie
marginesow; - stosuje rézne tekstowego. tekstu;
rodzaje wyréwnania |- umie zmienic¢ krgj i |- z pomocg
- wie, jak okresla¢ | wzgledem rozmiar czcionki; formatuje tekst. - nie podejmuje
odstepy miedzy marginesow; zadnych prac w
akapitami; - umie przetaczac dokumencie
Edycja tekstu. - umie wskazaé sie pomiedzy tekstowym.
4.2. | Atrybuty czcionki. - dzieli tekst na | akapity w tekstach | otwartymi oknami
Akapity. akapity i oraz wyjasni¢, po | dokumentéw
uzasadnia czym je poznac; tekstowych,
potrzebe ich minimalizowac je,
stosowania. - wie, na czym przywracac,
polega przemieszczac sie
formatowanie w dokumencie.
tekstu;
- wyjasnia, czym sie
rézni redagowanie
dokumentu od
formatowania.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- umie - potrafi wstawia¢ do | - tworzy w - uzupetnia danymi |- z pomocg wstawia | - nie potrafi
formatowac tekstu symbole; dokumencie komorki tabeli; symbole i proste wstawiaé symboli
symbole o | tekstowym tabele; tabele do do tekstu;
Wstawianie symboli wstawione do - wstawia i formatuje _ - zmienia kolory dokumentu
4.3. | do tekstu. Tworzenie tekstu; tabele; - stosuje symboli tekstowego. - nie umie wstawié
tabel. cieniowanie do dokumentu

- wstawia i
modyfikuje tabele
oraz wstawione w
komorkach
elementy.

- potrafi wykona¢ do
tabeli rozne
obramowania;

komorek tabeli.

wstawionych do
tekstu.

tekstowego nawet
prostej tabeli.




Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- wie, co to jest - korzysta z réznych | - okreéla cel - Z pomocg stosuje |- z pomocg wpisuje |- nie podejmuje
sekcja i jak jg narzedzi edytora projektu i zadania tabulatory. tekst w kolumny. zadnych prac w

Realizacja projektu: ;tr(;)ai(t)%ae? w tekstu; czgstkowe; edytorze tekstu.

,I,('ll'worzy,r,ny gazetke - gromadzi materiaty | - POPrawnie wpisuje

4.4. asowg . - rozrézni’a_ i i opracowuije je; i formatuje teksty i

Kolumny i tabulatory. stosuje rozne obrazy.
rodzaje - dzieli tekst na
tabulatorow; kolumny.
- modyfikuje
kolumny i
tabulatory.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- wstawia pola - wstawia ozdobne |- wie, jak korzysta¢ |- wstawia do tekstu |- z pomocg wstawia | - nie umie wstawiac
tekstowe, napisy WordArt i je |z galerii ClipArt; obrazy; obrazy do tekstu; do tekstu zadnych
przemieszcza jei |formatuje; . . ] obiektéw oraz ich
formatuje; _ _ - potrafi wstawi¢ do | - z pomoca wstawia | . z pomoca korzysta | formatowaé.

- wstawia przypisy; |dokumentu napisy do nagtowka i | » réznych narzedzi
- potrafi L nagtowek i stopke stopki. programu.
formatowac - potrafi umiesciC W | oraz wstawi¢ w nich
_ _ wstawione obrazy | tekscie autoksztatty; | okreslone napisy;
Ciag dalszy projektu i obiekty: o _
- taczenie tekstu z ’ - wie, jak wypetni€ | . dba o estetyke
4.5 |9rafika, nagtowek i - umie kolorem autoksztatt; | swojej pracy;
stopka, przypisy, zastosowaé

numerowanie stron,
wydruk.

numeracje stron;

- wie jak
zmodyfikowac
numeracje stron.

- wypetnia kolorem
pola tekstowe,
zmienia ich
obramowanie,
stosuje do nich cien;

- umie sprawdzi¢ w
dokumencie
pisownie;

- umie wydrukowac
wybrane strony

- wie jak
wydrukowac caty
dokument.




dokumentu.

5. Multimedia [3 godz.]

Wymagania programowe

- Liczba
Lp. Temat lekcji godzin . - p - > .
5.1. | Formy prezentacji w Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
internecie.
Multimedialne - wyjasnia, na czym |- zna i rozumie - potrafi korzysta¢ z |- umie uruchomié - z pomocg korzysta | - nie umie korzystac
programy polega pojecia: multimedialnego program edukacyjny; | z programow z multimedialnych
edukacyjne. Praca z aktywizujgcy multimedia i programu multimedialnych. programow.
programem charakter multimedialne edukacyjnego; - Z pomocg
edukacyjnym. multimedialnych programy odszukuje wskazane
Pobieranie informacji programow edukacyjne; - potrafi odszukac tresci.
z réznych zrodet. edukacyjnych; okreslone tresci w
Encyklopedie, - wyjasnia, co programie
internet. - dostrzega umozliwiajg edukacyjnym;
potrzebe multimedia;
1 stosowania - wie, jak korzystac
multimediéw; - umie pobrac z internetowych
okreslone tresci z | encyklopedii i
- dostrzega programu; stownikéw.
interaktywnos¢
internetu i - potrafi pobieraé
programéw informacje z
edukacyjnych i réznych zrodet;
wyjasnia na czym
polega ich - zna rozne formy
charakter. prezentacji w
internecie.
5.0 | Programy i narzedzia 2 Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

do przekazu




5.3. multimedialnego. - uzasadnia - wie jak pracowac |- zna budowe okna |- z pomocg tworzy - Z pomocg - nie potrafi
Praca z programem ; : s T N
Windows Movie potrzebe Z programem programu Windows | film w programie postuguje sie postugiwac sie
Maker stosowania Windows Movie Movie Maker; Windows Movie kilkoma opcjami programem

aker. programow i Maker; trafi korzvstac Maker. programu Windows | Windows Movie
narzedzi do . _ | potrali korzystac ) Movie Maker. Maker.
przekazu - umie importowa¢ | pomocy programu;
multimedialnego; do p_rogra_m.u - wie jak
multimedia: obrazy, o
. . NSRS wykorzystaé zdjecia
- zna i wymienia filmiki, zdjecia, -
o o z whasnych kolekcji.
narzedzia i wideo;
programy stuzagce | . .
do multimedialnego mltr;“ek d.odawac
przekazu; K&
- umie dodawa¢ w | - umie dodawac
programie przejscia | napisy i tytuty;
i efekty;
- wie jak dokonac¢ ;IW le jak publikowac
Zmiany czasu im.
trwania przejsé;
- potrafi zapisaé
projekt.
6. Interneti sieci [3 godz.]
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji L'CZb.a
godzin 6 5 4 3 2 1
Sieci komputerowe. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rodzaje sieci,
topologie, protokoty - wymienia sktadniki | - zna pojecia: - wie, jakg siecig jest | - podaje przyktady - rozpoznaje adres | - nie umie
6.1. |transmisji danych w 1 niezbedne do Internet, topologia internet; adreséw internetowy; wyjasnié, co to jest
sieciach. budowy sieci; sieci, protokot internetowych; internet;
. . sieciowy, - wie, co jest - wie, co to jest
Internet jako sie - wie, jakie sg wyszukiwarka, niezbedne do - wie, do czego stuzy - nie potrafi podac

rozlegta WAN.




p L rodzaje sieci; katalog stron WWW, | potgczenia sie z przegladarka internet. przyktadéw
raca w sieci : ! i ' .
lokalnei i globalnei. o portal; internetem; internetowa. fadresow
) 1 globainej : .
- wyjasnia, na czym internetowych;
polegai co - wymienia i - podaje przyktady
umozliwia praca w | charakteryzuje portali - nie wie, co to jest
sieci lokalnej i topologie sieci; internetowych. sie¢ lokalna.
globalnej;
- wie, w jaki sposob
- wyjasnia, kiedy moga by¢ potgczone
mozliwe jest komputery;
wspotuzytkowanie
zasobow, na - wyjasnia, co to jest
przyktad plikow, adres IP komputera;
programéw,
drukarek - hazywa elementy
sieciowych, sktadowe adresu
skanera. internetowego;
- wymienia cechy
charakterystyczne
dla portalu
internetowego.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- uzasadnia, jakie |- doktadnie wymienia | - wymienia korzysci |- wie, na czym - Z pomocg - nie wie, jak
sg pozytywne i zasady wynikajace z polega rozmowa w wypowiada sie na zachowac
] negatywne skutki zapewniajgce korzystania z sieci; temat korzysci bezpieczenstwo w
Jak z_achO\{vac korzystania z bezpieczenstwo w | internetu; wynikajgcych z sieci;
bezpleczenstw’o internetu; sieci; - wie, ze sg korzystania z
podczas rozmow w - wymienia pozytywne i internetu. - nie dostrzega
6.2. sieci? Zagrozenia i - potrafi uzasadni¢, |-znai przestrzega |zagrozenia negatywne skutki zagrozen
korzysci wynikajace dlaczego nalezy podstawowych wynikajgce z korzystania z wynikajgce z
z korzystania z zachowac zasady dotyczgcych | korzystania z internetu. korzystania z
internetu. ostrozno$é podczas | zachowania internetu. internetu.

korzystania z
internetu.

bezpieczenstwa
podczas rozmow w
sieci;

- wymienia
narzedzia do




prowadzenia
rozmow w Sieci.

Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:

- okresla i - potrafi uscisli¢ - wie, jak kopiowa¢, |- potrafi wyszuka¢ w |-z pomocg - nie potrafi
uzasadnia, jakie poszukiwania wklejac i formatowac | sieci okreslone wyszukuje wyszukac
informacje z okreslonych tresci w | teksty wyszukane w | informacje. informacje na informacji w
internetu mozna sieci; internecie; stronach WWW. internecie;
kopiowac, powielac,

) rozprowadzacé - tworzy dokument - wie, w jaki sposob - nie podejmuje
Tworzenie zgodnie z prawem | tekstowy na skopiowac¢ lub zadnych dziatan
dokumentu autorskim. podstawie informacji | zapisa¢ obraz z zmierzajgcych do
tekstowe_go_ na B znalezionych w wyszukanej strony wykukania
podstawie informacji internecie; WWW; okreslonych

6.3 |zinternetu. 1 informacji w sieci.
Kopiowanie, - wie, jak utworzy¢ | - umie zapisac
wklejanie i _ dokument na strong WWW.
formatqwanle tekstu podstawie informagiji
i obrazow. zaczerpnietych z
sieci, aby nie
naruszy¢ prawa
autorskiego;
- formatuje
informacje i obrazy
pobrane z sieci.
7. Obliczenia w arkuszach kalkulacyjnych [4 godz.]
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji | -i°ZPa
godzin 6 5 4 3 2 1
: Uczen: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
Arkusz kalkulacyjny
7.1. | — podstawowe 1 K | tv ok e d 13 trafi homié i ie potrafi
pojecia. - tworzy w arkuszu | - zna elementy okna | - wie, do czego stuzy | - potrafi uruchomi¢ i |-z pomocg - nie potrafi
tabelei je arkusza zamkngc arkusz uruchamia i zamyka |wykona¢ Zadnych




Budowa arkusza,
edycja danych,
tworzenie tabel.

formatuje;

- wie, do czego
stuzy pasek
formuty,

- wie, jakie znaki
mozna wpisywac
do arkusza;

- wie, jak wyglada

kalkulacyjnego;

- zna pojecia: arkusz
kalkulacyjny,
komorka, zakres
komorek, formufta,
pasek formuty, pole
nazwy;

- wie jak zmieni¢
nazwe danego

arkusz;

- wie, jak oznaczone
sg kolumny a jak
wiersze arkusza
kalkulacyjnego;

- potrafi wpisywaé
dane do arkusza,
modyfikowac je,
kasowag;

kalkulacyjny;

- potrafi wpisywaé
dane do arkusza.

arkusz kalkulacyjny;

- Z pomocg wpisuje
dane do arkusza.

czynno$ci w
arkuszu
kalkulacyjnym.

7.2.

Rozwigzywanie
zadan
problemowych w
arkuszu
kalkulacyjnym.
Adresowanie
wzgledne.

formuta i jak jg arkusza.
zmodyfikowad. - zapisuje efekty
pracy i dopisuje do
nich zmiany.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wyjasnia, na czym | - wyjasnia i - poprawnie - wprowadza dane - wprowadza dane - nie wie, co to

polega kopiowanie
formut i rozumie
celowos¢ tej
czynnosci;

- wyjasnia
mechanizm
adresowania
wzglednego;

- réznymi
sposobami
modyfikuje i usuwa
dane z arkusza.

rozrdznia pojecia:
komorka, zakres
komorek,
adresowanie
wzgledne,
kopiowanie formut;

- wie, jak wyglada
niemieszczacy sie
zapis w komorce;

- umie formatowaé
dane arkusza
(okresla¢ format
liczb, wyréwnanie,
atrybuty czcionki);

- wie, na czym
polega adresowanie
wzgledne.

zaznacza okreslone
kolumny, wiersze,
zakres komorek;

- potrafi poszerzac
kolumny i wiersze;

- poprawnie tworzy
formuty.

do arkusza iz
pomocg stosuje
adresowanie
wzgledne.

do arkusza iz
pomocg wpisuje
formuty.

jest adresowanie
wzgledne;

- nie podejmuje
prac w arkuszu
kalkulacyjnym.




Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- wyjasnia, jakie - wie, na czym - rozrdznia rodzaje - wstawia wykresy do | - z pomocg wstawia |- nie umie
wykresy stosuje sie | polega tworzenie wykresow; wszystkich danych wykresy do arkusza |wstawiac
do poréwnania wykresow w arkuszu ujetych w tabeli kalkulacyjnego. wykresow w
Podstawy tworzenia wynikow lub kalkulacyjnym; - tworzy wykresy do | arkusza arkuszu
wykreséw w arkuszu prezentacji danych; wskazanych danych | kalkulacyjnego. kalkulacyjnym.
kalkulacyjnym. - samodzielnie lub wynikéw ujetych
74. | Formatowanie - wie, na czym tworzy wykresy do | w tabeli arkusza
danych wykresu. polega zmiana tabeli arkusza kalkulacyjnego.
danych w tabeli kalkulacyjnego;
arkusza i jakie to
ma znaczenie dla | - potrafi formatowac
istniejgcego wykres.
wykresu.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- stosuje w - potrafi formatowac |- wie jak wprowadzaé | - z pomocg stosuje |- z pomocag - nie umie
obliczeniach komorki arkusza; poprawki do danych | adresowanie rozwigzuje proste rozwigza¢ nawet
tworcze wpisanych w wzgledne, zadania w arkuszu. | najprostszych
rozwigzania z - wie, na czym arkuszu, bezwzgledne i zadan w arkuszu
Rozwigzywanie w wykorzysta_niem polega stosowanie . mieszane_ w arkuszu kalkulacyjnym.
arkuszu zadan z adresowania w arkuszu _ - k(_)pu_JJe, usuwa, kalkulacyjnym.
zakresu réznych wzglednego, _ adresowania zmienia dane w
przedmiotow z be;wzglednego i wzglednego, _ arkuszu;
7.3. | zastosowaniem mieszanego; be;wzglednego i _
adresowania o mieszanego; - wykorzystuje ark_usz
wzglednego - sam_od2|eln|e _ do _rézn,ego rodzaju
bezwzglednégo i StO-SUJe w - st_OSUJe_w obliczen.
mieszanego obllcz_emach obliczeniach
' funkcje adresowanie
matematyczne, wzgledne,
logiczne bezwzgledne i
statystyczne, mieszane;
procentowe.

- rozwigzuje zadania
za pomocg arkusza
kalkulacyjnego.




8. Bazy danych [1 godz.]

Wymagania programowe

Lp. | Tematlekcji | -i¢ZP3
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- wyjasnia, jakie - wie, w jakim - wie, jakie - umie otwierac i - Z pomocg - nie umie wykonac¢
rodzaje obiektow programie mozna zastosowanie majg | zamykaé program wykonuje niektore zadnej operacji w
moze zawieraé wykonywaé bazy danych; do obstugi baz operacje w bazie danych.
baza danych; operacje na bazie danych; utworzonej bazie
danych; - wie, jak przegladac danych.
- wykonuje utworzong baze - umie zaznaczac
operacje na - zna podstawowe danych; rekordy.
gotowej bazie pojecia: baza
danych; danych, tabela, - wie, jakie operacje
wiersz, kolumna, mozna wykonywac
Bazy danych — - zna podstawowe | kwerenda, na utworzonej bazie;
podst_awowe polecenia formularz, raport;
pojecia. programu MS - wie, jak zmieniac
8.1. | Wykonywanie 1 Access. - wymienia i omawia | dane w tabeli bazy

operacji w gotowej
bazie danych.

rodzaje baz danych;

- rozumie i wyjasnia,
co to sg obiekty
bazy danych;

- potrafi sortowaé
dane;

- potrafi wyszukiwac
dane w bazie;

- umie kopiowac,
wstawiac i usuwaé
dane z tabeli.

danych.




9. Algorytmy [2 godz.]

Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji | -i°ZPa
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- podaje przyktady |- zna pojecia: - potrafi przedstawi¢ | - wie, ze algorytmy |-z pomoca - nie zna pojecia
algorytmicznego algorytm, instrukcja; | algorytm w postaci | mozna przedstawi¢ | wypowiada sie o algorytm,
rozwigzywania stownej; Za pomoca opisu algorytmach.
problemow; - zna rodzaje stownego, listy - nie wie, jakie sg
algorytmow; - podaje przyktady | krokéw i schematu rodzaje algorytmow
- zna zasady algorytmoéw w blokowego. i sposoby ich
niezbgdne podczas |- wyjasnia, na czym | postaci listy krokow; zapisywania.
Pojecie algorytmu. tworzenia polega
Rodzaje i sposoby schematow przedstawianie - podaje przyktady
zapisywania blokowych algorytmu za algorytmow w
algorytmow. algorytmow. pomocg opisu postaci schematu
Przyktady stownego, listy blokowego.
91 | wykorzystania 1 krokéw i schematu
algorytmow do blokowego oraz
rozwigzywania podaje przyktady;
zadan.
- zna rodzaje
skrzynek do
przedstawiania
algorytmu za
pomocg schematu
blokowego;
- tworzy schematy
blokowe
algorytmow.
Algorytmiczne Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
9.2. |rozwigzywanie
probleméw w 1 - stosuje - wie, co to jest - wyjasnia, czym - wykorzystuje - Z pomocg - nie wie, na czym

arkuszu
kalkulacyjnym.

algorytmiczne
podejscie do

algorytm;

charakteryzuje sie
algorytm liniowy, a

arkusz kalkulacyjny
do rozwigzania

wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny do

polega
algorytmiczne




rozwigzywania _— ; czym warunkowy; prostych rozwigzania rozwigzywanie
problemoéw z - lwymltenl’a .rodzaje problemow. prostych probleméw w
réoznych dziedzin; algoryimow - umie wykorzystac problemow. arkuszu
- wyk tui arkusz kalkulacyjny kalkulacyjnym.
- umie podaé wykorzystuje do algorytmicznego
przyktady arkusz k_alkulacyjny rozwigzywania
algorytmow, w df). rozwigzywania problemaéw.
ktérych w réznych algorytmow
zaleznosci od warunkowych.
spetnienia lub
niespetnienia
warunku mozna
otrzymac rézne
rozwigzania.
Il rok nauki
1. Budowa i zastosowanie komputera [1 godz.]
Wymagania programowe
Lp. | Tematlekcji | -i€2Pa
godzin 6 5 4 3 2 1
Organizacja pracy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
na zajeciach z
informatyki. - wyjasnia potrzebe |- zna tematyke zaje¢ | - wymienia wybrane |- stosuje sie do - stosuje wybrane - nie stosuje sie do
Przedmiotowy poznawania do realizacji w zagadnienia, ktére |zasad regulaminu zasady wtasciwego | regulaminu
system oceniania poszczegdlnych danym roku bedg realizowane szkolnej pracowni zachowywania sie w | pracowni
1.1. |wiadomosci i tredci szkolnym; na informatyce; komputerowej; pracowni komputerowej;
umiejetnosci 1 programowych na komputerowej;
uczniéw z zakresu informatyce; - zna przedmiotowy | - zna wybrane - wypowiada sie na - nie zna kryteriow
informatyki. system oceniania w | zatozenia temat zagrozen i - Z pomocg oceniania z
z T - zna kryteria zakresie informatyki; | przedmiotowego pozytkow wyszczegdlnia, przedmiotu;
agrozenia i pozytki 7 A s . S s
wynikajace ze oceniania z o systemu oceniania; | wynikajgcych z ktore tfesm wéréd - _
stosowania przedmiotu - Zna pojecia prawo _ powszechnego _znale2|o_nych w - Nie zna tematyk_l
Komputerow i Informatyka; autorskie, licencja; |- wie, cow dostepu do internecie sg zajed, ktora bedzie




powszechnego - wviasnia. czvm - wie. iakie wvtwor internecie objete jest | informaciji. pozytywne, a ktoére |realizowana na
dostepu do wylashia, czy > Jakie wytwory prawem autorskim; negatywne. informatyce;
informacii réznig sie etyczne | podlegajg ochronie
Il od prawnych prawnej; L L
- wie, jakie sg - nie wie, jakie
przesfanek ozytki i zagrozenia ozytki i zagrozenia
zwigzanych z - wypowiada sie na gwi yzane zg g n}i/ka' z °
ochrong wtasnosci | temat zagrozen i a - wynikajg
: .. L upowszechnieniem powszechnego
intelektualnej; pozytkow K -
o omputeréw; dostepu do
wynikajgcych ze ) -
. . ; informacii.
- wypowiada sie na | stosowania - wyszukuie w
temat konsekwencji | komputerdw i in\;veyrneciejstron
istnienia w powszechnego WWW zwi zang .
internecie tresci dostepu do tematem a
pozytywnych i informacji. '
negatywnych.
2. System operacyjny [2 godz.]
Wymagania programowe
Lp. Tematlekcji | -i6ZPa
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- uzasadnia, w - wie, dlaczego - wyjasnia, dlaczego |- rozumie - Z pomocg - nie wie, dlaczego
jakim celu nalezy | wykonuje sie kopie | niezbedna jest koniecznosc¢ wypowiada sie, jak | nalezy dbaé o
stosowac zapasowg plikéw i ochrona przed profilaktyki zadbac o bezpieczenstwo
odpowiednie ustawien; wirusami i ztosliwym antywirusowej; bezpieczenstwo komputera i danych.
Jak zadbac o zabezpieczenia i oprogramowaniem. komputera i
21 bezpleczen_stwo 1 aktualizacje; - wyjasnia, na czym - wie, jak zgromadzonych
komputera i polega przywracanie zapobiegac zasobow.
danych? - wie, do czego plikéw z kopii wirusom
stuzy zapora zapasowej; komputerowym.

systemu Windows i
jakie spetnia
zadania;

- umie wyjasnic,

- wie, jak dbac o
komputer i
zgromadzone w nim




2.2.

Rozwigzywanie
problemdw, czyli jak
korzysta¢ z pomocy
i obstugi
techniczne;.

dlaczego nalezy zasoby.

wigczac funkcje

automatycznych

aktualizacji.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

- umie wymienié - umie odszukaé - wie, gdzie znajduje |- umie wyjasni¢, w - Z pomocg - nie wie, jak

czynno$ci, ktére sg
niezbedne do
uzyskania pomocy
zdalnej;

- wie, jak
rozpoczac sesje
pomocy zdalnej
oraz jak jg
przerwac;

- umie wyjasnic,
czy osoba, ktéra
nawigzata
potgczenie z
danym
komputerem, moze
podczas
udostepniania
przejg¢ nad nim
catkowitg kontrole.

okreslone opcje
Pomocy i obstugi
technicznej systemu
Windows;

- wie, jakie funkcje
udostepnia Pomoc;

- wie, do czego stuzy
pomoc zdalna.

sie Pomoc i obstuga
techniczna systemu
Windows;

- umie korzystac z
pomocy i obstugi
techniczne;.

jakich sytuacjach
niezbedna jest

pomoc techniczna.

wyjasnia, do czego
stuzy Pomoc i

obstuga techniczna
systemu Windows.

korzysta¢ z pomocy
i obstugi techniczne;.

3. Podstawy grafiki [3]

Lp.

Temat lekcji

Liczba
godzin

Wymagania programowe

4




Uczen:

- wymienia rodzaje

Uczen:

- zna i wyjasnia

Uczen:

- umie zapisac

Uczen:

- umie poréwnywaé

Uczen:

- wyjasnia, do czego

Uczen:

- nie wie, co to jest

grafiki pojecia: format rysunek jako: mape | wielkosci plikow stuzg programy grafika
komputerowej i graficzny, algorytm, | bitowg graficznych; graficzne. komputerowa;
podaje przyktady kompresja obrazu, monochromatyczng,
programow; grafika wektorowa, | mape bitowg 16, 24 |- wie, Ze obrazy - nie umie wymienic
grafika rastrowa; kolorowa oraz 256 mozna zapisywacé w zadnych formatow
- Zna pojecia: bitowa; réznych formatach; graficznych.
model barw, RGB; |- zna podstawowe
formaty graficzne; - wymienia inne niz | - wymienia kilka
- wyjasnia, na czym Paint programy formatéw
Rodzaje grafiki. polega - wie, jak zmienié graficzne. graficznych.
Podstawowe zapamigtywanie format pliku;
3.1. formaty graficzne. przez komputer
obrazu jako - umie zapisac obraz
bitmapy; w réznych
formatach;
- wie, jakie sg
sposoby zapisu - wymienia cechy
grafiki podstawowych
komputerowej; formatow
graficznych;
- wyjasnia, od
czego zalezy - rozumie i wyjasnia
wielkosé pojecia: kompresja
zapisanego pliku stratna i bezstratna.
graficznego.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- samodzielnie o . L . N
Elektroniczna fotka - Korzysta z wykonuje kolejne - wie, jak u_t_worzyc - otW|era_ izamykaw |-z pomoca - nie podeJmUJe prac
z wakadji z zaawansowanych Czynnosci w na fotografii programie GIMP wykonuje W programie
3.2. animowanym narzedzi aplikacji programie GIMP animowany napis. obrazy i zdjecia, kompozycje graficznym GIMP.
napisem. GIMP podczas podczas tworzenia zapisuje je oraz graficzna.

tworzenia animagji
tekstu;

- umie zapisaé
animacje tekstu

elektronicznej fotki z
wakacji z
animowanym
napisem.

dopisuje do nich
zmiany;

- Z pomocg tworzy
animacje tekstu w




oraz jg odtworzyc.

programie GIMP.

Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- wyjasnia, na czym | - wie, na czym - wie, gdzie mozna |-z pomocg tworzy - przeglada - nie podejmuje
polega tworzenie polega tworzenie wykorzystac obrazki do animacji. | animowane obrazki; | zadnych dziatan
L»iluzji ruchu’; »iluzji ruchu’; animowane obrazki; zmierzajgcych do
- podejmuje osiggniecia
- uzasadnia - potrafi przygotowaé | - tworzy obrazki do dziatania elementarnych
potrzebe rysunki do kolejnych | animacji. zmierzajgce do umiejetnosci
3.3. | Tworzenie animadji. 1 umiejetnosci klatek sktadajgcych osiggniecia tworzenia animaciji.
tworzenia prostych | sie na animacje umiejetnosci
animacji. obrazka; tworzenia animacji.
- wie, jak zapisac
oraz jak odtworzy¢
animacje obrazka.
4. Praca z edytorem tekstu [5 godz.]
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji L'CZb.a
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
Wstawianie do - wyjasnia pojecia |- wie, w jaki sposdb |- wie, w jakich - wie, jakie elementy |- z pomocg wstawia |- nie wie, jakie
41 do!<um’entu ] 1 obiekt, osadzanie | mozna dokumentach nie mozna wstawi¢ do | obiekty do obiekty mozna
"7 | obiektow: wzoréw, obiektu; zaktualizowac plik | wstawia sie dokumentu dokumentu wstawi¢ do
symboli i dzwigkow. graficzny potgczony | ozdobnych tekstowego; tekstowego. dokumentu
- umie wyjasni¢, na |z plikiem zrodtowym; | elementéw i tekstowego;

czym polega

- wstawia wybrane




mechanizm OLE; . L dzwiekow; obiekty do . N
- umie wstawiaé d . - nie podejmuje
okumentéw. . o
. wzory do dokumentu . zadnych dziatan
- Wyjashia, na czym tekstowego; - wstawia do zmierzajgcych do
polega potgczenie dokumentu _ _ wstawiania obiektow
dlqllzume’n tEJ df - umie wstawic Fel;stowetgp obiekty i w edytorze tekstu.
plikiem zrodtowym. dzwiek do je formatuje.
dokumentu
tekstowego.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- wymienia cechy |- zna pojecia: - postuguje sie - umie poruszaé sie |-z pomocg porusza |- nie wie, w jakim
Praca z dokumentow zakfadka, wstawiong zaktadkg | po dokumencie sie po dokumencie | celu wstawia sie
dokumentem wielostronicowych; | hiperfgcze, i hipertgczem; wielostronicowym; wielostronicowym; zaktadke i
4.2. | wielostronicowym - nagtowek, stopka; hipertacze;
zakladka i - wyjasnia - wyjasnia, w jakim |- podaje przyktady - Z pomocg
hipertgcze. celowosé - umie wstawi¢ do celu stosuje sie dokumentéw wypowiada sie na - nie podejmuje
wstawiania dokumentu zaktadke | nagtowek i stopke wielostronicowych. | temat hipertgczy. zadnych prac w
zaktadki i i hipertgcze. oraz numeracje dokumencie
hipertgcza. stron. tekstowym.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- stosuje w - opracowuje plan - wie, na czym - gromadzi do - Z pomocg wpisuje |- nie podejmuje
dokumencie dziatan; polega realizacja folderu teksty, teksty, wstawia zadnych prac w
tekstowym rézne projektu: ,Folder o zdjecia i obrazy; obrazy i zdjecia. dokumencie
ukfady strony; - umie dzieli¢ tekst | mojej szkole”; tekstowym.
Realizacja projektu na kolumny; - wpisuje tekst;
4.3. |.Folder o mojej - wie, jaki - umie formatowac
szkole”. Uktad zastosowac uktad | - wiasciwie teksty i obrazy; - wkleja do tekstu
4.4. | strony, kolumny, tekstu; rozmieszcza tekst w obrazy i zdjecia.
taczenie tekstu z kolumnach; - drukuje folder;

grafika, sprawdzanie
pisowni, wydruk.

- wie, jak
dopracowac
szczegoty;

- dba o estetyke i
wihasciwg forme
folderu;

- wie, jakie otaczanie
tekstem zastosowac
do obrazow;

- dokonuje
poprawek;

- wie, jak

- ocenia prace swojg
i innych oraz
uzasadnia te ocene.




przemiescic

- sprawdza ied
oprawnosé pormigdzy .
P : kolumnami tekst i
ortograficzng obraz
dokumentu. y
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

- stosuje whasciwe
dla zaproszenia

- stosuje wiasciwy
ukfad tekstu i

- redaguje tresc
zaproszenia;

- wpisuje tekst
zaproszenia;

- Z pomocg wpisuje
teksty oraz wstawia

- nie podejmuje
zadnych prac w

ustawienie strony, | okresla marginesy; obrazy. dokumencie
rozmieszczenie - wie, jak rozmieéci¢ |- wkleja odpowiednio tekstowym.
tekstu i obrazéw; - umiejetnie stosuje | tekst na dobrane obrazy i
Projektujemy elementy ozdobne; |zaproszeniu; zdjecia.
zaproszenie na - wyjasnia, na czym
impreze klasowa. polega - potrafi - faczy tresé
Ustawienia strony, zaprojektowanie zaprojektowac zaproszenia z
4.5 redagowanie tresci, 1 efektownego wyglad strony pasujgcym
tgczenie tekstu z zaproszenia i na tytutowej tematycznie
grafika, jakie szczegotly zaproszenia; obrazem.
rozmieszczenie warto zwrdcic
catosci na stronie. uwage. - analizuje i ocenia
wyglad swojej pracy
oraz prac innych
uczniow;
- drukuje
zaprojektowane
zaproszenie.
5. Multimedia [4 godz.]
Wymagania programowe
Lp. | Tematlekcji | -i¢ZP3
godzin 6 5 4 3 2 1




Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- wie, jakie sg - umie postugiwac sie |- wymienia - umie postugiwac si¢ | - z pomoca - nie wie, na czym
narzedzia kilkoma programami | programy stuzgce wybranym postuguje sie polega nagrywanie i
systemowe do do nagrywania i do nagrywania i programem do przynajmniej jednym | odtwarzanie obrazu i
nagrywania i odtwarzania obrazu i | odtwarzania obrazu | odtwarzania i programem do dzwieku;
odtwarzania obrazu | dzwieku; i dzwieku; nagrywania. odtwarzania i
. i dzwieku; ) o nagrywania. - nie zna programow
Nagrywanie i - Wypowiada sie, jakie | . yzasadnia, ktory z do nagrywania i
5.1. | odtwarzanie obrazu - wyjasnia, na czym | Programy do programéw do odtwarzania obrazow

| dzwigku. polega nagrywanie | odtwarzania i odtwarzania warto i dzwiekow.
obrazow i nagrywania sg godne | hojecic.
dzwiekow; polecenia.
- umie korzystaé z
opcji nagrywania
programu Windows
Media Player.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- wie, jakie - rozumie i wyjadnia |- stosuje narzedzia |- umie otwierac i - Z pomocg - nie wie, do czego
dokumenty mozna | pojecia: multimedia, programu zamykac program postuguje sie stuzy oraz jak sie
nazwac prezentacja PowerPoint do do tworzenia wybranymi opcjami | postugiwac
multimedialnymi; multimedialna; tworzenia prezentacji oraz programu programem

prezentacji zapisywac efekty PowerPoint. PowerPoint.

- postuguije sie - zna podstawowe multimedialnych. swojej pracy.

Prezentacje zaawansowanymi | funkcje programu

multimedialne — funkcjami PowerPoint;

5.2. |zasady pracy z programu
programem PowerPoint. - wyszukuje,
PowerPoint.

gromadzi, analizuje
potrzebne informacje
do wykorzystania w
prezentacji;

- samodzielnie tworzy
slajdy nowej
prezentacji, korzysta
z kreatora zawartosci




oraz z szablonow

5.3.
5.4.

projektow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- zna zasady, ktore |- potrafi ustala¢ efekty |- wyszukuje, - wpisuje i formatuje |-z pomocg wpisuje |- nie podejmuje
zapewnig wypetniania tta gromadzi, analizuje | teksty na slajdach; |teksty na slajdachi |Zzadnych prac w
wykonanie prezentacji; potrzebne wstawia obrazy. programie do
Realizacja projektu estetycznej . . . informacje do - potrafi uruchomié tworzenia
do wyboru (praca w prezentacji; ;vi?;ﬁ;ﬂecimmacj' wykorzystania w wykonang prezentacji.
grupach , N .y prezentacji; prezentacje w formie
. - wstawia do obiektow;
dwuosobowych): reventacii efekt pokazu.
,LOrganizujemy prezentacil Yol wie, jak ustali¢ - wie, jak utozy¢
dzwiekowe i

wycieczke klasowg
do...”, ,Moje
miasto”,
»-Najpiekniejsze
miejsca $wiata”,
,Oferty biura
podrézy”.
Wstawianie nowych
slajdéw, animacje
obiektow, przejscia
miedzy slajdami,
dzwieki. Pokaz
wykonanych
prezentacji.

podkfad muzyczny;

- potrafi
formatowac
wstawione obiekty;

- wie, jak
uatrakcyjni¢ wyglad
prezentacji;

- rozpoznaje i
okresla po
wygladzie ikon, jaki
zastosowano zapis
prezentacji;

- potrafi zapisac
prezentacje jako
przenosna.

przejscia miedzy
slajdami;

- potrafi zapisac
prezentacje jako:
standardowa, strone
WWW oraz jako
pokaz;

- tworzy spdjna
tematycznie
prezentacje;

- dostrzega btedy w

prezentacji i je usuwa;

- wie, jak przygotowad

prezentacje do
pokazu.

plan pracy;

- potrafi wstawiaé
nowe slajdy;

- dobiera tto;

- wie, jak wstawiac
rézne obiekty do
slajdéw;

- zapisuje efekty
swojej pracy;

- ocenia prace

innych i uzasadnia
SWO0jg ocene.




6. Internet i sieci [6 godz.]

Wymagania programowe

Lp. | Tematlekcji | -i¢ZP3
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- wyjasnia, jakie - rozumie i wyjasnia |- wymienia pozytkii |- wie jak odbiera¢i |-z pomoca - nie wie, jakie ustugi
zasady obowigzujg | pojecia: usfugi zagrozenia jak wysytac listy wypowiada sie na sg dostepne w sieci;
podczas rozmow w | internetowe, poczta |wynikajgce z elektroniczne; temat poczty
sieci; elektroniczna, konto |korzystania z ustug elektronicznej; - nie umie zatozy¢
e— mail, protokét internetowych; - wymienia nawe wiasnego konta e-
. - wypowiada sie na | FTP, telnet; przynajmniej - z pomocg zaktada | mail.
g:{ggéggiiﬁge' temat_ zas_ad _ - potrafi wys+aé i jednego programu wihasne konto e-mail.
6.1. pocztowego obowuqzumcych |- umie zatozyé odebraé_ I!st z do rozmoéw w sieci.
Przesytanie .i 1 podczas dobierania w+a_sne konto e— zatgcznikiem;
odbieranie adresu poczty mail;
wiadomosci elektronicznej; o - Zna programy do
. - wyjasnia, jak rozmow w sieci;

korzystaé z poczty
elektronicznej i
ksigzki adresowej;

- wie, co powinien
zawierac list
elektroniczny.

- wie, na czym
polega e-praca, e-
nauka, dziatalnos¢
e-banku.




6.2.
6.3.
6.4.

Praca grupowa nad
projektem
.Prezentacja mojego
regionu”. Dyskusja
na forum z
zachowaniem zasad
netykiety.

.Prezentacja mojego
regionu” —
gromadzenie,
selekcjonowanie i
przetwarzanie
informac;ji
pochodzacych z
réznych zrodet.

Uczen:

- wyjashia zasady
netykiety i stosuje
sie do nich;

- wyjasnia, na czym
polega dyskusja na
forum i potrafi sie
przytagczy¢ do
prowadzonej
dyskusiji;

- wie, jakie dobra¢
elementy i w jakiej
formie je ujg¢ w
prezentacji;

- dobiera forme
prezentacji do
zgromadzonych
materiatéw
(program
PowerPoint lub
Windows Movie
Maker).

Uczen:

- zna cel gtéwny
projektu;

- wie, jaki jest cel i
etapy projektu;

- umie odszukac
forum dyskusyjne i
rozpoczg¢ dyskusje;

- wykorzystuje
zaawansowane
opcje wybranego
programu do
wykonania swojego
opracowania;

- dobiera stosowny
podkfad muzyczny;

- korzysta z réznych
opcji programu, w
ktérym tworzy swojg
prezentacje.

Uczen:

- gromadzi teksty,
obrazy, zdjecia i
muzyke;

- tworzy
opracowanie
wspotpracujgc ze
swojg grupg;

- dotgcza wyszukane
elementy do swojej
prezentacji;

- wie, jak
zaprezentowac
dorobek grupy.

Uczen:

- rozumie pojecie
netykieta;

- wie, na czym
polega dyskusja na
forum;

- wyszukuje w sieci i
teksty i obrazy
niezbedne do
utworzenia
prezentacji.

Uczen:

- Z pomocg
wyszukuje w sieci
informacje i obrazy
niezbedne do
utworzenia
prezentacji.

Uczen:

- nie wie, na czym
polega dyskusja na
forum;

- nie przestrzega
zasad netykiety;

- nie podejmuje prac
zmierzajgcych do
wykonania
prezentacji.




Uczen:

Uczen:

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- potrafi - wie, co oznacza - gromadzi materiaty |- zna kilka polecenn |- z pomocg wpisuje | - nie wie, co to jest
zaprojektowaé pojecie HTML; niezbedne do do tworzenia stron w | polecenia do jezyk HTML oraz na
klasowg lub utworzenia strony HTML; tworzenia stron w czym polega
. _ szkolng witryne - zna podstawowe WWwWw; HTML. tworzenie stron
Projektowanie internetowa; zasady tworzenia - przeglada internetowych.
klasowej lub stron WWW: - zna i stosuje wyszukane w sieci
6.5. | szkolnej witryny - wie, jak podstawowe strony prezentujgce
6.6 internetowe;. 2 | opublikowaé - potrafi utworzyé polecenia do inne szkoty;
- | Podstawy HTML, wlasna strone w prostg strone WWW | tworzenia stron w
grafika i muzyka na internecie; w HTML. HTML. - porownuje wyglad
stronie. utworzonej strony
- umie wprowadzié WWW z innymi
poprawki w stronami o podobnej
opublikowanej w tematyce.
internecie wtasnej
stronie WWW.
7. Obliczenia w arkuszach kalkulacyjnych [3 godz.]
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji L'CZb.a
godzin 6 5 4 3 2 1
Obliczenia w Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
arkuszu . ] . . , . L .
kalkulacyjnym — - stosuje tworcze - do rozwigzania - potrafi - wstawia tabele, - Z pomocg - nie wie, do jakich
kalkulacja kosztow rozwigzania z zadan stosuje zaprojektowac wprowadza dane projektuje tabele prac stuzy arkusz
71 wytworzenia gazetki wykorzystaniem adresowanie tabele arkusza, oraz je modyfikuje i | arkusza oraz kalkulacyjny;
1| klasowej i folderu 1 adresowania wzgledne, N _ | usuwa; modyfikuje i usuwa _ o
oraz wzglednego, bezwzgledne i - réznymi sposobami dane w arkuszu. - nie podejmuje
zorganizowania bezwzglednego i mieszane; modyfikuje i usuwa |- rozwigzuje proste zadnych prac w
wycieczki klasowej mieszanego; dane w arkuszu; zadania w arkuszu arkuszu.
(kontynuacja - rozwigzuje w kalkulacyjnym.
projektow - rozwigzuje arkuszu - wie, na czym

rozpoczetych w

nietypowe zadania

kalkulacyjnym

polega kalkulacja




edytorze tekstu).

problemowe w
arkuszu
kalkulacyjnym;

- umie planowac

zadania réznymi
sposobami;

- umie poszukiwaé
rozwigzan w arkuszu

kosztow;

- rozwigzuje zadania
polegajgce na
kalkulowaniu

koszty kalkulacyjnym. kosztow.
podejmowanych
przedsiewziec.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- umie wyjasnic, jak | - stosuje do obliczeh |- wykorzystuje - rozwigzuje proste |- z pomoca - nie umie
Rozwigzywanie w dziatajg oraz kiedy |w arkuszu arkusz do obliczen; |zadania za pomocg |rozwigzuje zadania |rozwigzywac zadan
arkuszu stosowac funkcje: | kalkulacyjnym arkusza za pomocg arkusza |w arkuszu
kalkulacyjnym JEZELI, funkcje - wie, jakie polecenie | kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnym;
zadan LICZ.JEZELI, ma_tematyczne, w arkuszu
problemowych z _ILE.NIEPUSTYCH logiczne, 3 kalkulacyjnym stuzy - nie podejmuje
zastosowaniem itp. statystyczne i inne; | do wstawiania zadnych prac w
funkgiji funkcii; arkuszu.
7.2. ) o .
matematycznych - wie, w jaki sposéb o
7.3. |logicznychi zostaty - rozwigzuje _
statystycznych posegregowane réoznorodne zadania
JEZELI, funkcje w arkuszu za pomocg arkusza
LICZ.JEZELI, kalkulacyjnym; kalkulacyjnego.
ILE.NIEPUSTYCH )
itp. - stosuje w
obliczeniach
adresowanie
wzgledne,

bezwzgledne i
mieszane.




8. Bazy danych [1 godz.]

Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji L'CZb.a
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- umie - tworzy nowg baze |- otwiera i zamyka - umie przegladac - Z pomocg otwiera | - nie wie, do czego
zaimportowaé baze | danych za pomocg | utworzong baze rekordy w baze danychi jg stuzg bazy danych;
danych; kreatora; danych; utworzonej bazie przeglada;
danych; - nie wie, co to jest
- umie tworzy¢ - potrafi dopisywac, |- przeglagda rekordy - Z pomocg kwerenda;
tabele w widoku usuwag, sortowac¢ i | bazy danych oraz - wpisuje dane do uruchamia
projektu; zamienia¢ dane w dopisuje i zmienia utworzonej tabeli; kwerendy. - nie podejmuje
bazie danych; dane; zadnych prac w
Tworzenie bazy - okresla typ o - przeglada programie do
danych uczniow danych; - Zha pojecie - umie uruchomic utworzone obstugi baz danych.
klasy. Kwerendy, kwerenda; kwerende; kwerendy.
9.1. | czyli tworzenie 1 - tworzy kwerendy

zapytan do
utworzonej bazy
danych.

do utworzonej bazy
danych;

- wie, jakie zapisy
mozna stosowac
do formutowania
kryteriéw dla
kwerend;

- umie sortowac
utworzone
zapytania.

- podaje przyktady
kryteridw dla
kwerend;

- tworzy proste
kwerendy;

- wie, w jakim celu
tworzy sie kwerendy.

- potrafi zapisywac
kwerendy.




9. Algorytmy [5 godz.]

Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji L'CZb.a
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- wyjasnia ha czym | - zna pojecia: - wyjasnia, ha czym |- wie, ha czym - Z pomocg wyjasnia | - nie wie, co to jest
polega sortowanie | sortowanie przez polega polega pojecie porzadkowanie
zbiorow wybor, sortowanie | porzadkowanie porzadkowanie porzadkowania; zbioru;
uporzadkowanych i | przez scalanie, zbioru (sortowanie); |zbioru (sortowanie);
nieuporzadkowany | sortowanie przez - Z pomocg - nie podejmuje
ch; wstawianie, - porzadkuje zbior - porzadkuje zbior porzadkuje zbidr zadnych prac
L ) sortowanie kilkoma sposobami. |wybranym jednym ze zmierzajgcych do
9.1. |Algorytmy - wyjasnia i podaje | pgbelkowe; sposobem. Sposobow. porzagdkowania
porzadkowania 1 przyktady, na czym . zbioréw.
zbioru elementow. polega kazdy ze |- Umi€ L
Sposobow uporzadlfowac zbior
sortowania: przez | €lementow kazdym
wybér, przez ze sposobow: przez
scalanie, przez wybor, przez
wstawianie, scalanie, przez
sortowanie wstawianie,
babelkowe. sortowanie
babelkowe.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
Tworzenie . , . , . ., . . -
algorytmow w - umie tworzy¢ - umie tworzy¢ - wie, jak uruchor_nlc - wie, do czego - Z pomocg tworzy - nie podejmuje
9.2. |programie ELI 2.0 1 ztozone algorytmy | proste algorytmy w | program ELI 2.0 i stuzy program ELI proste algorytmy w | Zadnych prac w
analizowanie ich w programie ELI programie ELI 2.0i |jak wyglada okno 2.0; programie ELI 2.0. | programie ELI 2.0.
dziatania. 2.0; analizuje ich programu;
dziatanie; - wie, jak uruchomic

- potrafi wpisywac i

- zna podstawowe

algorytm zbudowany




poprawiac
instrukcje do

- tworzy algorytmy,
uruchamia je i

klocki do budowania
algorytméw w

W programie;

9.3.

Srodowisko
Logomocja.
Programowanie
prostych rysunkéw
w Logo. Procedury
pierwotne. Sfowa i
listy w Logo.

poszc’zegolnych sprawdza programie;
klockéw oraz "
o o . | poprawno$c ich
anallz_UJe i wyjasnia dziatania- - tworzy proste
ich dziatanie. ’ algorytmy w
- wprowadza programie ELI 2.0;
ﬁﬁ/\rl)g?::)kr:el zapisue | wie, jak korzysta¢ z
algorytmy. pomocy programu.
Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh:
- potrafi ustali¢ - rozumie pojecia: ) . S
kolor pisaka, programowanie - zna podstawowe |- umie otwierac i - Z pomocg - nie wie, do czego

okresli¢ grubosc
pisaka, ustali¢ kolor
malowania, ustali¢
wzor malowania.

- potrafi poprawi¢
btednie zapisane
polecenia dla
z6twia.

strukturalne, grafika
Zbtwia, procedura,
procedury
pierwotne;

- potrafi wydawac
z6twiowi okreslone
polecenia, aby
wykonat on
odpowiedni rysunek;

- wie, na czym
polega powtarzanie
czynnos$ci w Logo.

- wie, do czego
stuzg odpowiednie
przyciski programu;

- wie, co to sg listy w
Logo.

polecenia zbtwia;

- tworzy proste
rysunki w Logo;

- wie, jakie sfowa sg
znane zotwiowi;

- umie zapisac
efekty swojej pracy;

- wie, jak korzystac z
pomocy programul.

zamykac program
Logomocja;

- wie, do czego
stuzy ekran
graficzny i tekstowy;

- otwiera i zamyka
pliki w Logo.

wyjasnia, do czego
stuzy program
Logomocja;

- Z pomocg
wykonuje proste
rysunki zétwia.

stuzy program
Logomocja;

- nie umie wykonac¢
w programie
prostych rysunkow
z6twia.




Uczen:

- samodzielnie
tworzy ztozone

Uczen:

- wie, na czym
polega tworzenie

Uczen:

- okresla, co skfada
sie na procedure

Uczen:

- potrafi wywotac
zdefiniowang

Uczen:

- Z pomocg tworzy
najprostsze

Uczen:

- nie wie, co to jest
procedura wiasna;

procedury wtasne; | procedur wtasnych; | wiasng; procedure. procedury wiasne.
) - nie potrafi nawet z
Tworzenie wiasnych - wyjasnia, jak - definiuje procedury |- definiuje procedury pomoca utworzyé
94. procedur — definiowaé wiasne dla réznych | wtasne dla prostych prostej procedury
procedury wtasne w procedury w oknie | rysunkéw zotwia; rysunkow zétwia. wiasnej dla zotwia.
Logo. Edytora obiektow.
- wie, co powoduje
zmiane trybu
dialogu na tryb
definiowania
procedur.
Uczeh: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- tworzy ztozone - wie, na czym - tworzy - wie, co to jest - Z pomocg - nie wie, co to jest
procedury z polega tworzenie nieskomplikowane procedura wtasna z | Wskazuje procedury |procedura z
parametrami oraz procedur z procedury z parametrem. Z parametrem; parametrem;
je analizuje. parametrem; parametrem.
-z pomocg tworzy | - nie podejmuje sie
Tworzenie procedur - wie, ze parametr proste procedury twc_)rzenia nawet
z parametrem. np. X, un:]oz-||w|a wlasne z najprostszych
9.5. rysowanie figur o parametrem. procedur.

dowolnym wymiarze
boku (w miejsce x
mozna podstawiac
rézne liczby);

- tworzy rézne
procedury wtasne z
parametrem.




10. Modelowanie i symulacje [2 godz.]

Wymagania programowe

Lp. | Tematlekcji | Li¢2Pa
godzin 6 5 4 3 2 1

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

- uzasadnia - Zna pojecia: - wie, w jaki sposéb | - wyjasnia na - umie wyszuka¢ w | - nie wie, co to jest
Modelowanie i celowosé symulacja, model; komputer pomaga w | podstawie sieci informacje na | symulacja;
symulacja. przeprowadzania przeprowadzaniu znalezionych temat symulacj;
Wykorzystanie do symulacji na - wyjasnia, na czym | symulagiji; informacji, na czym - nie wypowiada sie
symulacji modelach; polegajg symulacje polega symulacjaw |- umie podac¢ kilka | na temat symulacii.

10.1. | programoéw 1 na modelach; - potrafi wyjasni¢, na | grach przyktadéw

komputerowych - wyszukuje w jakich obiektach komputerowych. symulagiji.
oraz interaktywnych internecie - wyjasnia, na czym | przeprowadza sie
map wyszukanych interaktywne mapy i | polega symulacja za | symulacje.
w internecie. potrafi je pomocg modelu

wykorzystac¢ do abstrakcyjnego

symulacji. (przyktady w

podreczniku).

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

- rozwigzuje - wie, jakie programy | - wymienia - uruchamia i - Z pomocg - nie wypowiada sie

zadania symulujgc | uzytkowe mozna przyktady symulacji | analizuje symulacje | uruchamia na temat symulaciji;

. w zaleznosci od wykorzysta¢ do z zakresu réznych zapisane na ptycie |symulacje
Symulowanie podanych przeprowadzenia dziedzin; CD-ROM komputerowe; - nie potrafi
proceséw z réznych warunkow; symulagji; dotaczonej do uruchomié symulacji
dziedzin - o - przeprowadza podrecznika (folder |- z pomocg komputerowe;.
10.2. m_aten_w_atyk|, f|zy|_<_|, 1 - wykazuje sie - rozwigzuje zadania | symulacje Symulacje). wypowiada sie na

biologii, ekonomii. tworczym problemowe procesow, temat symulac;ji.

Wykorzystanie
modeli do symulagiji.

my$leniem podczas
symulowania
réznych rozwigzan
w zaleznosci od
okreslonych
warunkow.

symulujgc rézne
rozwigzania w
zaleznosci od
podanych
warunkow.

przedsiewziec np. w
arkuszu
kalkulacyjnym.




